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Unitatea 1 EVALUARE INITIALA

S !‘: Tema 1. Evaluare initiala (1) ‘*:“ @\,
-
v
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1 ® incercuieste in tabloul de mai jos copilul cel mai inalt si animalul din stanga fetitei.
® Coloreaza ghiozdanele copiilor si banca din spatele fetitei.

/

Si in padure a inceput scoala! Doamna Bufnita preda prima lectie. Coloreaza conform
indicatiilor de mai jos.

® cu maro — bufnita
® cu gri — soricelul

® cu rosu —» veverita

®cu —> pasarea

® cu albastru —>
buburuza
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Unitatea 1 EVALUARE INITIALA

Tema 2. Evaluare initiala (2)

Ordoneaza ursuletii de la cel mai micla cel mai mare si creioanele de la cel
' mai scurt la cel mai lung, numerotandu-le pentru a aréta ordinea lor.

Observa desenele si alcatuieste propozitii in care sa precizezi pozitia creionului fata de
celelalte obiecte.
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Unitatea 1 EVALUARE INITIALA

Tema 3. Evaluare initiala (3)

® Formeaza multimi de acelasi fel.

® Coloreaza conform indicatiilor de mai jos:

—> cu rosu dreptunghiurile mici; —> cu verde patratele;

—> cu albastru cercurile mari; —> cu galben triunghiurile mijlocii.
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[ Tn chenarele de mai jos, deseneaza: J

—> tot atatea puncte cate dreptunghiuri sunt —> mai putine linii verticale decat triunghiuri

—> tot atatea linii oblice cate patrate sunt — mai multe linii orizontale decat cercuri




Unitatea 1 EVALUARE INITIALA

G !r/g Tema 4. Evaluare initiala (4)

® Formeaza grupe de acelasi fel.
| ® Uneste cu o linie fiecare grupa de obiecte pe care ai format-o cu cifra care

arata numarul corespunzator de obiecte. (vezi model)

5 @

@,— Deseneaza in chenare tot atatea elemente cate indica cifra:
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Unitatea 2 " EVALUARE INITIALA

G !r/g Tema 1. Evaluare initiala (5)

® Denumeste fiecare dintre imaginile de mai jos.
@ ® Ce stii despre ele? Alcatuieste cate o propozitie despre fiecare imagine.

® Incercuieste rechizitele scolarului.

® Deseneaza hrana corespunzatoare pentru fiecare animal.
* @ Tu ai un animal de companie? Cum il ingrijesti?




Unitatea 2

EVALUARE INITIALA

Tema 2. Evaluare initiala (6)

® Coloreaza bulina corespunzatoare imaginilor care reprezinta fructe.

® Ce reprezinta elementele din celelalte imagini?
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incercuieste animalele de la ferma. Taie cu o linie animalele salbatice.

Uneste punctele pentru
a obtine o pisica si
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Unitatea 2 " EVALUARE INITIALA

G !r/g Tema 3. Evaluare initiala (7)

. ® Denumeste anotimpurile din imagini.
® Deseneaza pentru fiecare anotimp un element care sa-l reprezinte (un simbol).
(Exemplu: pentru primévard —» ghiocel)

B Care este anotimpului tau preferat? Coloreaza bulina corespunzatoare.



Unitatea 2 EVALUARE INITIALA

q a1 '2 G '
Tema 4. Evaluare initiala (8) s
g
y Asculta ghicitorile si coloreaza imaginea care reprezinta raspunsul corect: ,I

Pe cerul intunecat
Std un bulgdre-aruncat,
Cu stelute-nconjurat.

Mdr frumos si aurit
Chiar din cer a rdsdrit.
Ziua-ntreagd straluceste
Si pdmantul incdlzeste.

L3

Cine vine din vdzduh
Si stropeste pe pdmant
Graul ca sé creascd mult?

D

Se

V\

Am un brau frumos vdrgat,
Peste mare aruncat.

Numai dupad ploaie-apare

Si-i tesut din stropi de soare.
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Pentru a strange provizii de iarna, fiecare animal trebuie sa ajunga la multimea care are

’
y mai multe elemente. Ajuta veverita, iepurasul si furnica!
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Unitatea 3/ EU SI LUMEA MEA

Tema 1. Orientare spatiala si
localizari in spatiu

Familia mea

® Tncercuieste cu rosu copilul aflat in stAnga tatalui, apoi incercuieste cu albastru ce se afla in

D Observa si recunoaste personajele din imaginea de mai jos.
spatele mamei. ® Decoreaza puloverul tatalui cu puncte.

Deseneaza mai jos tot atatea
@ linii cati membri are familia

din imagine.

Deseneaza mai jos tot atatea
cercuri cati copii sunt.

v

@ Priveste imaginea de mai sus si deseneaza in spatiile de mai jos astfel:
1) patrate galbene cu unul mai multe decat numarul parintilor;

2) dreptunghiuri maro cu unul mai putin decat numarul bunicilor;

3) tot atatea triunghiuri portocalii cate animale de companie sunt.

4
1
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B Scrie, dupa model, elementul grafic:
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Unitatea 3/ EU SI LUMEA MEA

* ~ Tema 2. Formarea de multimi Bun venit

dupa criteriul forma la scoala!

® Realizeaza corespondenta intre multime si cifra corespunzatoare numarului de elemente.

® Denumeste jucariile si rechizitele din imagine.
| ® Formeaza grupe de multimi dupa forma.
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Care este multimea care are ' E
cele mai multe elemente?
Deseneaza alaturat un ele- i f

ment al ei.




oo Unitatea 37 EU SILUMEA MEA T

D Taie cu o linie obiectul diferit din fiecare multime.

}

o
@9 |

D Ajuta albinuta sa deseneze coditele florilor.
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D Scrie, dupa model, elementele grafice:
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Unitatea 3/ EU SI LUMEA MEA

Tema 3. Orientare spatiala si ~Suntem mari, suntem mari,
localizari in spatiu Noi acum suntem scolari!”
® Descrie ce vezi in imaginea de mai jos. ® Ce alte activitati faci tu la scoala?
@ incercuieste doi dintre copii. ® Cate banci suntin imagine?

@ Asculta propozitiile si marcheaza cu ,x"” imaginea care corespunde descrierii.

Cartea este in interiorul ghlozdanulw Creionul este sub masa.
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oo Unitatea 37 EU SILUMEA MEA T

!, « ~ Tema 4. Realizarea corespondentei intre Comunitatea locals

multimi si numarul de elemente

. ® Observa imaginile si spune ce reprezinta fiecare.
® Coloreaza bulina corespunzatoare imaginii care prezinta comunitatea din care faci parte.

SAT

Deseneaza mai jos tot atatea cerculete Deseneaza mai jos tot atatea liniute
| cate blocuri sunt in imaginea care . verticale cate case sunt in imaginea
reprezinta orasul. care reprezmta satul

- YO *ﬁ““]
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D Incercuieste 3 case si 2 blocuri si coloreaza cifra corespunzatoare elementelor incercuite.
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Unitatea 3/ EU SI LUMEA MEA

@_ Continua, dupa model, desenele de pe acoperisurile caselor.

Scrie, dupa model, semnele grafice:

@_ Asaza elementele acolo unde trebuie!

ARV
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Unitatea4 " CORPUL MEU

Tema 1. Construirea de multimi
dupa diferite criterii

Observa imaginile de mai jos si denumeste D.es:-::neaza-te a'Ac' g tne- Pre.-
partile componente ale corpului uman. zinta desenul in fata clasei,

descriind infatisarea ta.

Acesta sunt eu!

Deseneaza mai jos tot atatea liniute Deseneaza mai jos tot atatea cerculete
cate degete ai la 0o mana. cati ochi au impreuna cei doi copii.

D Scrie, dupa model, semnele grafice:
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Unitatea4 ' CORPUL MEU

® Coloreaza chipul fetitei.
® Numeste si deseneaza elementele care lipsesc de pe chipul baiatului.

( ) ( )

. . .

D ® Imbraca fiecare copil, realizand corespondenta intre obiecte si partile corpului.

® Incercuieste cu rosu imaginile care reprezinta incaltamintea.
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Unitatea4 " CORPUL MEU

conform unor cerinte

* - Tema 2. Realizarea de corespondente Organele de simt

@ ® Recunoaste partile corpului omenesc si spune ce rol au.

® Coloreaza cele cinci organe de simt.

n

Coloreaza doar casetele in care se afla elemente ce pot fi simtite prin gust (cu galben) si
auz (cu albastru). Asa vei descoperi drumul de la fetita la baiat.




Unitatea4 ' CORPUL MEU

* ~ Tema 3. Comparare de multimi prin

punere in corespondenta

D Formeaza multimi de obiecte de acelasi fel si spune la ce folosesc.

Curatenia inseamna
sanatate
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® Realizeaza corespondenta intre perechile de multimi.
® Marcheaza cu ,,x” caseta corespunzatoare multimii cu mai putine elemente.
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® Ce parte a corpului ne ajuta sa o ingrijim? I
@

® Ce parte a corpului ne ajuta sa o ingrijim?

ol




Unitatea4 " CORPUL MEU

® Realizeaza corespondenta intre obiectele de igiena ale celor doi copii.
A ~ . . . .
® Incercuieste copilul care are mai multe obiecte.
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@_} Deseneaza sau taie, pentru a avea:

e tot atatea paste de dinti cate sapunuri

e tot atatea perii de par cate oglinzi

Ay Ay Ay Ay Ay
| * | * | * | * | *
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