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Unitatea 17 SA NE AMINTIM!

Tot ce noi am invatat
E acum bine fixat!

a !r/g Tema 1. Sa ne amintim! (1)

| Scrie cifra corespunzatoare numarului de elemente din fiecare multime.
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| Scrie, descrescator, numerele dela101a 0.

@ Scrie numerele pare dela0la 10 in desenul de mai jos. Ce reprezinta desenul?

&, Incercuieste numarul mai mare din fiecare pereche. Compara-le apoi folosind semnele: < , >
=

1 2 4 2 6 8 9 8 10 9




Unitatea 17 SA NE AMINTIM!

Tot ce noi am invatat

Tema 2. Sa ne amintim! (2) E acum bine fixat!

@j Compune numerele:
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Ajuta-l pe Andrei sa atribuie fiecarui fruct un numar par si fiecarei legume un numar
' impar. Atentie! Numerele nu trebuie sé se repete.




Unitatea 17 SA NE AMINTIM!

K ya
& Tema 3. Sa ne amintim! (3) Tot ce nol i, Invatat

E acum bine fixat!

Pentru fiecare animal din imagine, completeaza casetele astfel:
© 10 > capul; 9 — trunchiul; 8 - membrele.
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@ Descompune numerele date:
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Unitatea 17 SA NE AMINTIM!

& . A v
g Tema 4. Sa ne amintim! (4) Tot ce noi am Invatat
E acum bine fixat!

Din cele 7 broscute de pe mal, 2 au sarit Azorel a primit 3 oase. Un os il ingroa-
@5 in balta. Cate broscute au ramas pe @ pa, iar pe celelalte le mananca. Cate

mal?

oase mananca Azorel?
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Unitatea 2 " FANTEZII DE IARNA

Ninge peste
tara mea

Lg! ¢ / Tema 1. Probleme care se rezolva

prin operatii de adunare

lectiile anterioare. Calculeaza apoi cate elemente indicate apar in desen.

@ Priveste imaginea si descrie ce se intampla iarna in natura. Aminteste-ti ce ai discutat in




Unitatea 2 " FANTEZII DE IARNA

Hai, copii, la sanius!
prin operatu de adunare

sV,

] ! /" Tema 2. Probleme care se rezolva

@ Ce jocuri de iarna sunt prezentate in imagini?
/ » AN

~.

5 + = L+ = +

Afla ce sporturi practica fiecare grup de copii, calculand numarul copiilor din fiecare grup si
realizand corespondenta cu numerele scrise pe echipamentele sportive.




Unitatea 2 " FANTEZII DE IARNA

L: ! € / Tema 3. Probleme care se rezolva

prin operatii de scadere

Transformari ale
apei in natura (1)

. Observa in ce stare este apain natura in fiecare dintre imagini. Marcheaza cu ,x” imaginile
care prezinta apain anotimpul iarna.

- Compune oral probleme care se rezolva prin operatia de scadere, dupa imaginile de mai

" jos. Scrie rezolvarea dupa model.

/\\\\\ | / /‘%l h




Unitatea 2 " FANTEZII DE IARNA

Tema 4. Probleme care se rezolva Transformari ale
prin operatii de scadere apei in natura (2)

Pentru ca apa sa inghete, trebuie sa fie frig. Pentru ca
zapada si gheata sa se topeasca, trebuie sa fie cald.

Coloreaza cu rosu bulina din dreptul imaginii in care apa s-a transformat prin inghetare si
cu verde bulina din dreptul imaginii in care apa s-a transformat prin topire.

W M %W"*“ M

® 2 dintre cei 7 oameni o
de zapada au inceput A A A A A
sa se topeasca sub L IRGE 1 BRGE 1 'IRGE 1 IRGE | BRGE ’ P
v . A \ / \ / \ / \ / \ 7/ ) oo ) .
caldura soarelui. Cati R 2 : : . Tels Tole
o o . . o &\). m,\)—.

au mai ramas?

® Afara ninge. 10 fulgi
de zapada cad dintr-un
nor. 2 dintre ei au
ajuns pe pamant si s-au
topit. Cati fulgi mai
plutescin aer?
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Unitatea 37 IN LUMEA POVESTILOR

Tema 1. Probleme care se rezolva prin Ce-i bine
operatii de adunare sau scadere si ce-i rau

@ Recunoaste povestile de mai jos, apoi rezolva cerintele.

® Calculeaza cate personaje pozitive sunt in |

| total in cele trei imagini.

S

ﬁf —— 77@\?,\/
® Calculeaza cate personaje negative sunt in

| total in cele trei imagini. |

o

e

Capra cu trei iezi s-a dus in vizita la sora sa, capra cu sapte iezi. Cati iezi au, in total, cele
doua capre?
-




Unitatea 3 IN LUMEA POVESTILOR

* Tema 2. Probleme care se rezolva prin Povestile
operatii de adunare sau scad copilariei

Mica Sirena a vazut in ocean animalele marine de mai jos. Ajut-o sa calculeze cate sunt de
flecare fel si scrie rezultatele in tabel.
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Unitatea 37 IN LUMEA POVESTILOR

Tema 3. Probleme care se rezolva |3r|n Animale
operatii de adunare sau scad& din povesti

Floarea pe care statea Degetica era trasa de un fluture. in jurul lui zburau alti 6 fluturi.
Cati fluturi erau in total?

!
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Cocosul mosului a inghitit 2 vaci, 2 oi si 1 purcel din curtea boierului. Cate animale a
inghitit in total cocosul?

OLIOL®

Cei trei purcelusi au strans 9 saci cu provizii pentru iarni. in prima lund au mancat
* proviziile din 2 saci. Cati saci cu provizii mai au purcelusii?

13



Unitatea 3 IN LUMEA POVESTILOR

Vreau sa fiu

Tema 4. Probleme care se rezolva prin
£ erou/eroina!l

operatii de adunare sau scader

Alba-ca-Zapada vrea sa se imprieteneasca cu toti cei 7 pitici. Dar unul dintre ei este tot
timpul moracanos. Cati dintre pitici o plac pe Alba-ca-Zapada?

ARXERERAER %
- =)

(A}
Fat-Frumos s-a luptat cu 7 balauri. Pe 2 dintre ei i-a invins. Cati balauri mai are de invins
pentru a o salva pe printesa?

Motanul incaltat a prins iepurasi si i-a pus in tolbe ca in desenul de mai jos. Cati iepuri are
motanul in total?

\

- ()

Cenusareasa este ajutata de 4 soricei si 2 vrabiute sa-si imbrace rochia. Cate animale o
ajuta pe Cenusareasa?




Unitatea4 | ORICE OM, SE STIE, ARE-O MESERIE!

: < !’i/ Tema 1. Adunarea si scaderea cu 1 si 2

Gradinarul a cules legume din gradina. A vazut apoi ca mai are nevoie de cate 2 legume din
fiecare fel. Cate legume din fiecare fel a cules gradinarul? Scrie operatiile corespunzatoare.

09090909 09
SIS, AL

@ Ajuta fiecare persoana sa gaseasca instrumentele necesare pentru a-si practica meseria. Uneste

operatia corespunzatoare cu rezultatul corect.
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@ Coloreaza pagina cartii pe care este scris rezultatul corect.
10-1= 9+1=/ | 6+2= | 6-2= 7-1="
9
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Unitatea4 © ORICE OM, SE STIE, ARE-O MESERIE!

“/!Tema 2. Adunareacu 3 l

® Observa si spune cate persoane suntin imagine. Ce meserii au ele?
® Asculta ghicitoarea si incercuieste persoana care se potriveste cu raspunsul.

- e D e
_ a Ciorbe, supe, sdrmdlute, E
ﬁ fbi Sosuri calde, chiftelute,
! ( u ‘ Pregdteste iscusit,

1?

' - ' Doar e mester la gdtit! b
n “ s 2 2 o 3 0§ 2 o o o o o o -

Observal! Scrie si tu operatiile de adunare in partea dreapta, schimband locul termenilor.

.u::' :".":E _ .2 - \ —I -
0+3=3 S\ EN G 4+3=7 H| + =
1+3=4 + = 5+3=8 | " .

) | | =Y
2+3=5 + = 6+3=9 ‘ + =
3+3=6 7+3=10

+ = E 4 + =

y Afla cate instrumente de fiecare fel are croitorul.
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Postasul trebuie sa duca scrisori doar la casele care au numere egale cu rezultatele opera-
tiilor de mai jos. Coloreaza casele la care postasul va duce scrisori.
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Unitatea4 | ORICE OM, SE STIE, ARE-O MESERIE!

j ! ;,/ Tema 3. Adunarea cu 3

@ Calculeaza si scrie rezultatul obtinut pe fructele culese de fermier din livada.

Coloreaza fructele pe care ai scris numere pare.
1+3= !

?d 443" f/) 5+3 ft _J
@ @
3+7= & 3+2-= &

@ Deseneaza la greblele gradinarului cu 3 mai multi dinti decat numarul din caseta.

2 J \<T \<T

Un sofer observa ca in parcare sunt masini rosii si porotcalii. Priveste desenul si afla cate
masini suntin total in parcare.

GRS ES o oo

—————y

< In parcare sunt in total + = masini. ) |

— e

’ Vanzatoarea a vandut cate 3 jucarii de pe fiecare raft. Observa desenul care arata cate

jucarii au ramas si afla cate jucarii au fost lainceput pe fiecare raft.
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Unitatea4 © ORICE OM, SE STIE, ARE-O MESERIE!

Tema 4. Adunarea cu 3

® Spune ce profesie (meserie) are fiecare.

- = /'4
‘, l <
¢

@ ® Afla unde lucreaza fiecare persoana din imagine, unind operatia cu rezultatul corect.

@ Pe fiecare rochie facuta de croitor deseneaza cu 3 mai multe buline decat numarul indicat.

Calauleaza!

4 + 3 = 5 4+ 3 = 3 + 2
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3 +0 = 3 + 3 = 3+ 6

18



:*‘; !“1/ Tema 1. Scaderea c

Unitatea 5

VREM SA FIM ARTISTI!

Unde si vibratii —
u3 producerea sunetelor

STIAICA...?
e Atunci cand atingi coardele unei chitare, acestea se misca
foarte, foarte repede. Aceste miscari rapide produc VIBRATII ale
aerului, care ajung la urechea ta prin UNDE, sub forma de SUNETE.

—_—

e ————

@ Ce sunete poti auzi in locurile indicate? Coloreaza pe fiecare rand bulinele corespunzatoare.

epestrada ﬁ
v,

O -

e laconcert

¢ in curtea =
fermei

«@’

e inpadure

%‘

numarul de elemente al multimii formate.

J

@ Formeaza multimea instrumentelor muzicale. Scrie in cerculet numarul cu 3 mai mic decat
-

—”
72\
L J
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Unitatea 5 VREM SA FIM ARTISTI!

La un magazin de instrumente muzicale sunt viori, chitare, tobe si trompete. intr-o zi s-au
vandut cate 3 instrumente muzicale de fiecare fel. Afla cate instrumente de fiecare fel au
ramas.

%M X% [0

1]

T i

i

Scrie numarul notelor muzicale de pe fiecare portativ. Afla apoi numarul cu 3 mai mic
" decat cel scris.




Unitatea 5/ VREM SA FIM ARTISTI!

< !‘: Tema 2. Scaderea cu 3 Unde si vibratii —
—— producerea sunetelor

D In fiecare pereche, coloreaza obiectul sau fiinta care produce sunetul cel mai puternic.
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